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Beat Beat ´́emem UpUp
((»»Schlag sie zusammenSchlag sie zusammen««))

Ein Ein »»PrPrüügelspielgelspiel««, in dem die von zwei Spielern , in dem die von zwei Spielern 

gesteuerten Figuren auf einem Bildschirm gegeneinander gesteuerten Figuren auf einem Bildschirm gegeneinander 

antreten. Dabei setzen sie meist asiatisch inspirierte antreten. Dabei setzen sie meist asiatisch inspirierte 

KampfkKampfküünste ein. Das Spielgeschehen ist dabei in der nste ein. Das Spielgeschehen ist dabei in der 

Regel nicht realistisch, die KRegel nicht realistisch, die Käämpfer verfmpfer verfüügen oft gen oft üüber ber 

fantastische Ffantastische Fäähigkeiten oder Zauberkrhigkeiten oder Zauberkrääfte.fte.



Bekannte Beat Bekannte Beat ´́emem UpsUps

TekkenTekken

Soul Soul CaliburCalibur

Street FighterStreet Fighter
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ShootShoot ´́emem UpUp
((»»SchieSchießß sie zusammensie zusammen««))

Ein Ein »»BallerspielBallerspiel««, in dem die vom Spieler gesteuerte , in dem die vom Spieler gesteuerte 

Figur eine Figur eine ÜÜbermacht gegnerischer Einheiten mit einer bermacht gegnerischer Einheiten mit einer 

virtuellen Schusswaffe zerstvirtuellen Schusswaffe zerstöören soll. Besiegte Feinde ren soll. Besiegte Feinde 

werden mit Punkten belohnt. Im klassischen werden mit Punkten belohnt. Im klassischen ShootShoot ‘‘emem

Up lenkt der Spieler ein Raumschiff durch mehrere Up lenkt der Spieler ein Raumschiff durch mehrere 

zweidimensionale Levels, an deren Ende ihn besonders zweidimensionale Levels, an deren Ende ihn besonders 

knifflige knifflige »»BossBoss--GegnerGegner«« erwarten. erwarten. 
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Bekannte Bekannte ShootShoot ´́emem UpsUps

Metal Metal SlugSlug

TurricanTurrican

RR--TypeType
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3rd3rd--PersonPerson--ShooterShooter

Ein Actionspiel, in dem der Spieler sein Alter Ego von Ein Actionspiel, in dem der Spieler sein Alter Ego von 

auaußßen betrachtet, oft in der Verfolgerperspektive. Die en betrachtet, oft in der Verfolgerperspektive. Die 

Spielfigur kann sich meist frei in einer dreidimensionalen Spielfigur kann sich meist frei in einer dreidimensionalen 

Umgebung bewegen. 3rdUmgebung bewegen. 3rd--PersonPerson--Shooter sind oft filmisch Shooter sind oft filmisch 

inszeniert, ihre Helden meist klar herausgearbeitete inszeniert, ihre Helden meist klar herausgearbeitete 

PersPersöönlichkeiten. nlichkeiten. 
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Bekannte 3rdBekannte 3rd--PersonPerson--ShooterShooter

Metal Metal GearGear SolidSolid

TombTomb RaiderRaider

Resident Resident EvilEvil
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EgoEgo--ShooterShooter
(1st(1st--PersonPerson--Shooter)Shooter)

Ein SchieEin Schießßspiel, bei dem der Spieler durch die Augen spiel, bei dem der Spieler durch die Augen 

seines Alter Egos blickt. Seine Waffe ragt dabei ins Bild. seines Alter Egos blickt. Seine Waffe ragt dabei ins Bild. 

Der Held des Spiels wird oft nicht deutlich Der Held des Spiels wird oft nicht deutlich 

herausgearbeitet, damit sich der Spieler selbst als Akteur herausgearbeitet, damit sich der Spieler selbst als Akteur 

ffüühlen kann. Eine Punktvergabe fhlen kann. Eine Punktvergabe füür besiegte Gegner r besiegte Gegner 

findet in der Regel nicht statt, das Erleben steht im findet in der Regel nicht statt, das Erleben steht im 

Vordergrund.Vordergrund.
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Bekannte EgoBekannte Ego--ShooterShooter

BioshockBioshock

DoomDoom

HalfHalf--LifeLife
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UntergenresUntergenres
TaktikTaktik--ShooterShooter

•• ErhErhööhter Realismus und Schwierigkeitsgradhter Realismus und Schwierigkeitsgrad

•• Taktische Entscheidungen sind wichtigTaktische Entscheidungen sind wichtig

MilitMilitäärr--SimulationenSimulationen
•• HHööchstmchstmööglicher Realismus und Schwierigkeitsgradglicher Realismus und Schwierigkeitsgrad

•• Dadurch relativ kleine FanDadurch relativ kleine Fan--GemeindeGemeinde

MultiplayerMultiplayer--ShooterShooter
•• In der Regel ohne EinzelspielerIn der Regel ohne Einzelspieler--ModusModus

•• TeamTeam--Spiel und Taktik stehen im VordergrundSpiel und Taktik stehen im Vordergrund
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Fragen?Fragen?
SchieSchießßen Sie los!en Sie los!
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